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Intellis Dialog 330 (lecteur de Puce Dallas)

Programmation en mode « Tout ou Rien »

Ce mode de programmation simplifié permet une mise en service immédiate des modeles
Dialog, sans aucun outil de programmation informatique. Le complément de programmation
par Minitel 1B ou par ordinateur (logiciel Dialog 50 sous MS DOS et Dialog 60 sous
Windows 3.1 ou 95) pourra s’effectuer ultérieurement sans affecter les puces déja rentrées.

1 — PREMIERE UTILISATION

e (Création de la puce programme, mémorisation des puces utilisateurs.

La premiere programmation nécessite une remise a zéro totale (RAZ) de la carte
électronique :

- Appuyer sur le centre du palpeur (lecteur de puce Dallas) : le voyant en haut de la téte de
commande émet un flash vert.

- Sans attendre (dans un délai de 6 secondes), appuyer avec la pointe d’un stylo sur le
bouton poussoir visible au travers d’un percage ménagé en bas et a droite de la plaque
arriere de la téte. Maintenir le bouton poussoir enfoncé : au bout de quelques secondes un
premier signal sonore se fait entendre. Attendre le deuxiéme signal pour relacher le
bouton. Le voyant clignote alors en jaune-orangé.

- Passer la premiere puce (qui deviendra la puce-programme) : le voyant s’allume cinq fois
en vert, le buzzer émet cinq bips, la puce programme est en mémoire.

Nota : la puce programme est souvent appelée puce maitre.

- Présenter a la suite la ou les puces utilisateurs a mémoriser. A chaque puce acceptée, le
voyant émet un flash vert, puis retourne en orange clignotant. Si le voyant s’allume deux
fois en rouge et le buzzer sonne deux fois, c’est que la puce est refusée (puce mal lue,
puce déja en mémoire, mémoire pleine). Quand toutes les puces sont programmées,
repasser la puce-programme. La serrure émet cinq bips, le voyant cinq flashes verts, la
programmation est terminée.

e Mise en place de la téte de commande sur la garniture.

Enficher le connecteur de la nappe souple sur le connecteur a picots de la carte électronique,
passer le pilier de fixation coulissant dans le trou de la garniture, mettre la téte en place dans
son logement en veillant a ne pas vriller ni coincer la nappe, puis visser la vis de fixation.
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o Kssais.

Mise en service : apres la premiere installation, passer une des puces utilisateurs. Au bout de
six secondes, le mécanisme débraye la béquille, la garniture est alors en service, en mode
acces controlé.

Présenter de nouveau une puce utilisateur. Le mécanisme embraye la béquille, on peut en
abaissant celle-ci rétracter le péne demi-tour de la serrure et ouvrir la porte. On remarque que
des I’action sur la béquille, le mécanisme se débraye, empéchant tout nouvelle ouverture de la
porte tant qu’une puce valide n’est pas passée.

Afin de dissuader les éventuels « titonnements », le nombre d’essais autorisé est limité a six
tentatives de lecture de puces invalides. Au dela, tout nouvel essai se traduit par un blocage de
I’électronique, avec signalisation sonore (bips) et lumineuse (flashes rouges) pendant dix
secondes. Seul le passage d’une puce valide permettra de sortir de cette séquence.

2-UTILISATION COURANTE

Les opérations suivantes peuvent étre réalisées la serrure en place sur la porte.

e Programmation d’une puce utilisateur.

Présenter la puce programme. Le voyant s’allume en jaune-orangé clignotant.

Présenter la puce utilisateur a mémoriser. Si elle est acceptée, le voyant émet un flash vert,
puis retourne en orange clignotant. Si le voyant s’allume rouge, la puce est refusée (puce mal
lue, puce déja en mémoire, mémoire pleine), on retourne automatiquement en programmation
(voyant orange clignotant). Quand toutes les puces utilisateurs sont programmées, repasser la
puce programme : la serrure émet cinq bips et cinq flashes verts, la programmation est
terminée.

e Déprogrammation d’une puce utilisateur.

Abaisser la béquille et la maintenir dans cette position durant toute I’opération. Présenter la
puce programme : le voyant clignote en orange.

La béquille étant toujours baissée, présenter la puce utilisateur a effacer. Si plusieures puces
doivent €tre supprimées, les passer en suivant.

Quand la ou les puces sont effacées, repasser la puce programme : la serrure émet cinq bips et
cinq flashes verts, la déprogrammation est terminée.

e Déprogrammation de toutes les puces utilisateurs.

Par mesure de sécurité, cette opération nécessite la dépose de la téte de commande.

Présenter une puce quelconque dans le lecteur au milieu de la téte. Le voyant émet un flash
vert, le buzzer un bip.

Sans attendre a I’aide d’un stylo, appuyer sur le bouton poussoir visible au travers d’un
percage en face arriere.

Des le premier bip, relacher le bouton. Toutes les puces utilisateurs sont alors effacées. La
puce programme reste en mémoire, on peut recommencer une nouvelle programmation.

e Changement de puce programme.

Opérer une remise a zéro totale des mémoires, comme pour la premiere installation.
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e Libre passage par la puce programme.

Abaisser la béquille et la maintenir dans cette position durant toute 1’opération. Présenter deux
fois la puce programme. La béquille étant toujours baissée, au bout de trois secondes, le
moteur embraye la béquille, la serrure émet cinq bips et retourne au repos. La béquille reste
alors embrayée (voir NOTA 1), la porte peut €tre ouverte sans avoir a passer de puce.

Pour retourner en mode acces contrdlé, répéter la méme opération : au bout de trois secondes,
le moteur débraye la béquille. 1l faut alors passer une puce utilisateur pour ouvrir la porte.

e Libre passage par une puce utilisateur.

Abaisser la béquille et la maintenir dans cette position durant toute 1’opération. Présenter deux
fois la puce utilisateur valide. La béquille étant toujours baissée, au bout de trois secondes, le
moteur embraye la béquille, la serrure émet un bip, un flash vert et retourne au repos. La
béquille reste alors embrayée (voir NOTA 1), la porte peut €tre ouverte sans avoir a passer de
puce.

Pour retourner en mode acces controlé, répéter la méme opération : au bout de trois secondes,
le moteur débraye la béquille, le voyant s’allume en rouge. Il faut alors passer une puce
utilisateur pour ouvrir la porte.

NOTA IMPORTANT

1. Par mesure de sécurité et si la serrure a été mise a I’heure par Minitel ou par PC, un
éventuel libre passage manuel est annulé chaque jour a minuit, la serrure retournant alors
en mode acces contrdolé. En mode tout ou rien, la mise a I’heure de la serrure n’est pas
effectuée, le retour en mode acces contrdlé apres un libre passage aura lieu a la méme
heure que la remise a zéro (RAZ) totale de la serrure. En effet, une RAZ met I’heure a
zéro (minuit).

2. Les opérations de déprogrammation et de mise en/hors libre passage nécessitent d’abaisser
la béquille AVANT de passer une puce, alors que la carte électronique est encore en
sommeil. Si la serrure vient d’étre manipulée, attendre au minimum dix secondes avant
d’abaisser la béquille.

e Remplacement des piles.

Quand le seuil d’usure des piles est détecté, le voyant s’allume en rouge au lieu de vert lors du
passage d’une puce. Il faut alors procéder au plus tot au remplacement des deux piles. Au
bout de cinquante entrées, si les piles n’ont pas été remplacées, une signalisation
supplémentaire entre en fonction : apres passage d’une puce utilisateur valide, le moteur ne
réagit qu’au bout d’un temps de deux secondes. Pendant ce laps de temps, le buzzer émet une
série de bips rapprochés.

Si les piles ne sont toujours pas changées, apres cent cinquante entrées supplémentaires, le
temps d’attente passe a quatre secondes avant de pouvoir ouvrir la porte.

Remplacer par des piles Alcalines type MN 1604 ou 6LLR61 (piles salines interdites).
Remplacer impérativement les deux piles en méme temps.

Nota : la téte de commande est équipée d’une pile lithium interne qui sauvegarde les puces (et
toute autre éventuelle programmation) quand les piles 9v sont débranchées. Les puces restent
donc en mémoire lors du remplacement des piles. Par contre, afin de ménager cette pile de
sauvegarde, il convient de ne pas laisser trop longtemps une téte de commande sans ses
piles 9v branchées.
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